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INSTRUCCIONES (continuacion)

si no, retrocede una casilla.

c) Caer en una casilla con un

ozo obliga a seguir la flecha

en el sentido en que se indi-

ca.

2. 5i un jugador cae en

una casilla donde ya hay

una o mas fichas, esta
obligado a coger una
ficha como minimo, con-
traria o del propio equi-
po, y trasladarla 4 casi-
llas mas atras.
3. Cuando una ficha es obliga-
X Y da air hadia atras no tiene la
obligacion de cumplir lo que exige la
casilla a la que retrocede.

4. 5olo con la tirada justa se puede entrar en
la casilla final, nidmero 69. Solo si el jugador supera la prueba exigida en la tar-
jeta especial para esta casilla podra subir por la Escalera de Jacob, hacia el Cielo.

¥ 5i no, vuelve ala casilla 59 reviviendo asi las dificultades de la condicion terre-
na heredadas del pecado de Adan y Eva.
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