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INSFRUCCIONES
1. Juego para 2 o
mas participantes
(se puede jugar
en parejas). Se
sale de la casi-
llal, que re-
presenta el na-
cimiento perso-
nal de cada ser hu-
mano. Por turnos se
tiraun dado y se mue-
ve laficha asignada a ca-
da jugador.
Hay 3 tipos de casilla:
a) Las casillas con un simbolo ‘:?5‘
o figura religiosa tienen su pro-
piaregla, escrita en la tarjeta corres-
pondiente.
b) Si el jugador cae en una casilla con interro-
gante ha de responder correctamente a una pre-
gunta, escrita junto a la solucidén en una tarjeta, que le
hara cualquiera de los otros participantes: si lo hace, sigue tirando,
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