(0 INSTRUCCIONES. Juego para 2 0 mas participantes (se puede jugar en parejas). Se sale del lugar llamado «el Enlosado»,
donde Pilato condend a Jesus. Por turnos se tira un dado y se mueve la ficha asignada a cada jugador. Hay tres tipos de casilla:
a) Las casillas con Estacion tienen su propia regla, escrita en la tarjeta correspondiente.
b) Si se cae en una casilla con interrogante el jugador ha de responder correctamente a una pregunta, escrita junto a
la solucién en una tarjeta, que le hara cualquiera de los otros participantes: si lo hace sigue tirando, si no, retrocede una casilla.
c) Caer en una casilla con escalera obliga a utilizarla, pero solo en el sentido en que se indica con las flechas
colocadas al lado de la escalera.

Si un jugador cae, de manera directa, es decir, segun la casilla a la que le lleva la tirada del dado, en una casilla donde ya hay
una o mas fichas, esta obligado a coger al menos una ficha, contraria o del propio equipo, y trasladarla cuatro casillas mas atras.
Cuando una ficha es obligada a ir hacia atras no hay obligacién de cumplir lo que exige la casilla a la que se ha retrocedido.
Solo con la tirada justa se puede entrar en la casilla final, nimero 63. Solo si el jugador supera la prueba exigida en esta
casilla ser4 resucitado por Jesus en el dia Final; si no, vuelve a la casilla 56 viviendo asi un lastimoso y casi eterno retorno...
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